NA WIEJSKIM PODWORKU
SRODA 13.05.

»W wiejskiej zagrodzie”

Drodzy Rodzice! Propozycje dzialan na dzisiejszy dzien:

Zadanie 1. WSZYSCY

e Wystuchanie piosenki ,,Dziwne rozmowy”. Jezeli nie ma mozliwo$ci odtworzenia
piosenki, mozna przeczytac jej tres¢ w formie wierszyka.
https://www.youtube.com/watch?v=qc5a701odnl

»Dziwne rozmowy”

1. W chlewiku mieszka $winka 3. Opodal chodzi kaczka
| traca ryjkiem drzwi co krzywe n6zki ma
Gdy niosg jej jedzenie ja mowie jej dzien dobry
To ona ,.kwi, kwi, kwi” a ona kwa, kwa, kwa.

2. Nadrzewie siedzi wrona 4. Przed buda trzy szczeniaczki
Od rana trochg zta Podnosza straszny gwaltt
Gdy pytam ,,jak si¢ miewasz?” Ja méwige cicho pieski!

To ona kra ,kra, kra. A one ,.hau, hau, hau”

e Rozmowa na temat wystuchanej tresci piosenki
LATWE
- 0 kim jest piosenka?
- jakie zwierzeta wystepuja w piosence?
- ile zwierzat wystepuje w piosence?
- jakie odglosy wydaje §winka, wrona, kaczka i szczeniaczki?
TRUDNE
- 0 kim jest piosenka?
- jakie zwierzeta wystepuja w piosence i ile ich jest?
- jak myslisz, dlaczego piosenka nosi tytut ,,Dziwne rozmowy?”
Zadanie 2.

e ,.Gdzie kto mieszka?”” — rozmowy przy lustracjach


https://www.youtube.com/watch?v=qc5a7O1odnI

LATWE

Rodzic pokazuje dziecku ilustracje zwierzat i ich domow (zatacznik 1). Dziecko probuje
samodzielnie nazwa¢ domy i dopasowac do nich odpowiednie obrazki zwierzat. Dodatkowo,
dziecko nasladuje odglosy poszczegdlnych zwierzat.

TRUDNE

Rodzic pokazuje dziecku ilustracje przedstawiajace ilustracje zwierzat i ich domoéw
(zatacznik 2). Dziecko samodzielnie nazywa domy poszczegodlnych zwierzat oraz dopasowuje
do nich odpowiednie zwierzeta. Nastgpnie, dzieci okreslajg jak mozna nazwac glosy zwierzat
- odpowiadaja na pytanie co robi np. kura. (-kura- gdacze, $winia- kwiczy, kot- miauczy,
kaczka- kwacze, kon- rzy, pies- szczeka, krowa- muczy, kogut- picje, ge¢s- gega, indyk-
gulgocze)

Zadanie 3.

e Opowies¢ ruchowa. Rodzic czyta krotkie opowiadanie. Zadaniem dziecka jest
pokazanie ruchem i dzwigkiem tres¢ opowiadania.

Kogut obudzil si¢ najwczesniej. Przeciagnat si¢, ziewnal, rozprostowal pidrka, wyczyscit
swoj pickny czerwony grzebien na czubku glowy i wyszedt z kurnika. Stoneczko juz picknie
grzato. Kogut przeszedt si¢ po podworku, zajrzat to tu, to tam, po czym wskoczyt na plot
i zapiat: kukuryku. Kury obudzity si¢ natychmiast, zaczgly wierci¢ si¢ na grzedzie, znoszac
jajka. Ktocity si¢ przy tym okropnie... na cate podworko niosto si¢ ich gdakanie: ko, ko, ko,
ko. Nieopodal w stajni ustyszat t¢ kidtni¢ kon, zawotal kilka razy: ithaha. Wybiegl ze stajni
i zaczat galopowacd: klaskanie. W chlewiku obudzity si¢ $winki i jak to ze $winkami bywa od
razu byly glodne, wotaty: kwi, kwi, kwi. Gdy zjadly, poszly wytapla¢ si¢ w btocie. Z obory
wychylifa teb krowa 1 przywitata si¢ ze §winkami: muuuu. Catego gospodarstwa pilnowat pies
Burek, ktory, gdy tylko co$ si¢ dziato, szczekal glo$no: hau, hau, hau. Az do wieczora
zwierzatka jadly, bawily si¢ na podworku. A gdy stonce zachodzilo, wrocity do swoich
domkow spac.

Zadanie 4.
e Nauka piosenki ,,Dziwne rozmowy”.

Rodzic odtwarza dziecku piosenke¢ jeszcze raz oraz informuje, ze dzi$ tej piosenki bedzie si¢
uczy¢. Dziecko powtarza stowa piosenki za Rodzicem, ktéry mowi po jednym wersie
piosenki. Starszym dzieci moga powtarza¢ po dwa wersy. Powtarzamy kilka razy stowa
piosenki i probujemy wspolnie zaspiewac. Mitej zabawy!

*Zadanie 5.

e Wiejska zagroda — makieta. Zadanie dla chetnych, wymagana drukarka ©

Rodzic zaprasza dziecko na stolika i wrgcza mu arkusz z okre$long sceneria (zatacznik 3) oraz
arkusz z elementami do wyciecia (zalgcznik 4). Przed przystgpieniem do wilasciwej pracy
dziecko koloruje sceneri¢ 1 poszczegdlne elementy. Nastepnie dziecko wycina elementy
i umieszcza je w odpowiednich miejscach na makiecie. Cwiczenie mozna wykona¢ na dwa
sposoby:



- dziecko samo wybiera miejsce ulozenia poszczegdlnych elementéw (moze tez wlasnymi
stowami opisaé, gdzie je umiejscowito, uzywajac stow: na, pod, za, na prawo od, niedaleko,
przy itd.)

- dziecko otrzymuje wskazowki od osoby doroslej (utd6z jezyka pod krzaczkiem, ptaka na
galezi, postaw dzika na prawo od jezyka itd.) W ten sposob ¢wiczenie postuzy do rozwijania
orientacji przestrzennej.



Zalacznik 1.
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Zakacznik 2.
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Zatacznik 3.
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Wszelkie prawa zastrzezone

srodio: www.superkid.pl
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Zalacznik 4
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Makieta ZAGRODA — Arkusz C
Wytnij elementy i umiesé na arkuszu

Wszelkie prawa zastrzezone zrodio: <<<<<<.MCUQ—._1Q.3_



